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HDR-Bilder erstellen - +pr= High Dynamic Range ist eine ungenaue

Bezeichnung fir einen sehr hohen Kontrast in einem Bild. Bei einem HDR - Bild werden
mehrere Aufnahmen mit verschiedener Belichtung gemacht und danach zusammengesetzt.
Ein groRer Dynamikumfang mit 32 bit Farbtiefe wird ermdglicht.

Voraussetzung fur gute HDR-Bilder sind:

1. Aufnahme vom Stativ

2. Entfernungseinstellung manuell — die automatische Enfernungseinstellung kénnte sich
zwischen den Aufnahmen verandern

3. Belichtungsreihe mit drei oder mehr Aufnahmen

4. Belichtungsunterschied zwischen den Aufnahmen ein Lichtwert

5. Die Belichtungszeit verandern - nicht die Blende (die Tiefenscharfe wirde sich verandern)

Belichtung -2

HDR-Foto

Die Programme mit denen HDR-Bilder erstellt werden kdnnen:

1. Photomatix Pro
2. Photoimpact 10, 11, 12
3. Photoshop CS2 bis CS4

Die besten Ergebnisse werden mit Photomatix Pro erzielt.
Startfenster von Photomatix Pro
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Bilder laden

Es kann auch aus Einzelaufnahmen im RAW-Format ein Pseudo-HDR-Bild konvertiert werden.
Die Datei dann direkt auf die graue Flache ziehen.

Fir eine normale HDR-Aufnahme sind mehrere verschiedene Belichtungen notwendig.
Es kdnnen JPG oder RAW-Dateien verwendet werden.
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Batch-Verarbeitung

Bei Aufnahmen vom Stativ muss
Ausrichten der Bilder nicht
ausgewahlt werden

Sind die Einstellungen Chromatische
Aberationen reduzieren oder Rauschen
reduzieren angeklickt, so verlangert sich die
Verarbeitungszeit erheblich.
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Ergebnis: Das HDR-Bild mit 32 bit Farbtiefe - es ist auf dem Monitor nicht darstellbar, weil der
Tonwertumfang zu grol3 ist.

e Eine Vorschau ist im HDR Viewer-
Fenster zu sehen

Ko 1129 ¥ 1635 Lumin: 131.02.
R: 12451 & 12945 B: 22T

¥ HOR-Bild - HilFe arizeigen

Dias HOR-Bild ist in einem
urbearbeiteten Zustand,

Mormale Mornitore kiinnen den
grossen Umfang an Informationsn
eines unbearbeiteten HOR-Bildes
richt direkt anzeigen,

Die Yerarbeltung des HDR-Bildes
mittels des Tone Mappings lasst
Details in den Lichtern und Schatten
des Bildes sichtbar werden,

Tone Mapping

Der néachste Arbeitsschritt: ,Tone Mapping" ®eduzierung der Farbtiete von 32 auf 16 oder 8 bit)

&3 Photomatix Pro 3.1
Datei  Ausfihren  Automatisierung  Werkzeuge  Ansicht  Fenster  Hilfe

k3| | 1ane Mapping Vorschau - USA_1512_0_1

Ardatunger arvenden | Elikirallis i)

C Klein O Mittel O GroB @ Einpassenn | manuell aktuaisisren

Starke 70
Farbsattigung k
Heligkeit 0
Konkrast glatten Hach

c Q@ @ Q@
Mikrokonkrast 0

W Tonwerke

Weilpunkt 0,250%:
Schiwarzpunkt 0,000%:

Gamma 1,20

[ Fabe ]

> Glatten

[ 360°Bid
~ . Worgaben:
@)

Verarbeiten

Die Einstellung der
Regler fur Gamma und
fur Starke haben
grol3en Einfluss auf das
Ergebnis.

Tone Mapping mit
Standardeinstellung

Starke 70 ist die Standardeinstellung - andere ausprobieren!
Gamma zwischen 1,00 und 2,00 sind gute Ausgangswerte.

Dann: Verarbeiten
Das fertige Bild dann speichern!
Datei: Speichern unter: JPEG oder TIFF mit 8 oder 16 bit



